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 TÉRMINOS Y CONDICIONES DE LA POLLA DE ASIC 

• El juego estará activo durante todo el mundial de Catar 2022 (noviembre 20 a diciembre 18 de 
2022). 

• Todos los jugadores deben hacer el proceso de registro en la página de www.pollamundial.org 
y solicitar el ingreso al grupo de ASIC. Código del grupo 7q9gd7x 

• Recuerda verificar tu registro haciendo clic en el enlace que debe llegar a tu correo una vez 
registrado: 

 
Luego, inicia sesión (en la misma página www.pollamundial.org) con el correo y contraseña 
registrada, y te deberá aparecer este cuadro donde deberás ingresar el código del grupo en el 
recuadro rojo: 

 
• ¡Y listo! Haz clic en unirte a este grupo 
• Aplica para todos los empleados de ASIC y las empresas temporales relacionadas.  
• ASIC SAS está en la plena libertad y autonomía de modificar, suspender o cancelar 

definitivamente el juego de forma unilateral, sin previo aviso, en cualquiera de las etapas de 
la vigencia del juego. 

• Al participar en el concurso se entiende que ha aceptado íntegramente estos Términos y 
Condiciones, adicionalmente, autoriza a ASIC SAS para divulgar los datos personales para la 
difusión pública de los resultados, así como su autorización expresa para publicar 
masivamente la imagen en la página web y redes sociales incluidas en el concurso. 

http://www.pollamundial.org/
http://www.pollamundial.org/
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• El ganador del juego debe estar vinculado con ASIC. 

Reglas generales (https://www.pollamundial.org/dashboard/ayuda ) 

• Cálculo de Puntos: Para el cálculo de puntos se utiliza el resultado real del partido al finalizar 
los 90 o 120 minutos. No incluye definición por penaltis. 

• Predicciones 
o El usuario puede realizar y cambiar sus predicciones hasta 15 minutos antes de iniciar 

el partido, momento en el cual el sistema no permitirá modificar la predicción para ese 
partido. ¡Realiza las predicciones con tiempo! Se usa la hora del sistema. 

o Si el jugador no realiza la predicción para un partido, no se sumarán puntos. 
o En fases de octavos, cuartos, etc.. el usuario podrá seleccionar el equipo que clasificará 

a la siguiente ronda. Esta selección solo influye en los bonos que serán entregados en 
cada fase. 

DESCRIPCIÓN DE REGLAS 

• Marcador Exacto Acertado: Si aciertas exactamente el marcador del partido se sumarán los 
puntos seleccionados. Se recomienda que este valor sea mayor que la suma de Gol y Ganador 
Acertado 

• Ganador Acertado: Si no aciertas exactamente el marcador, pero aciertas el ganador o el 
empate se sumarán los puntos 

• Gol Acertado: Si no aciertas exactamente el marcador, pero aciertas el número de goles de 
uno de los equipos, se sumarán los puntos seleccionados. 

• Predicción Única: Si fuiste el único que acertó el marcador exacto dentro de tu grupo, se 
sumaran los puntos seleccionados. 

• Bono Clasificados Octavos, Cuartos, Semifinal, Final: Si aciertas todos los equipos que pasan 
a la siguiente fase (en la final sería el campeón), se sumarán los puntos seleccionados. 

TABLA DE POSICIONES - CRITERIOS DE DESEMPATE 
 

En caso de existir un empate en puntos, se definirá el jugador que gana la posición de acuerdo con los 
siguientes criterios: 

• Campeón: si existe un empate en puntaje, el usuario que haya acertado el campeón del torneo 
ganará la posición. 

• Marcador acertado: Si persiste el empate, ganará la posición aquel con mayor número de 
marcadores exactos acertados 

• Ganador acertado: si persiste el empate, ganará la posición aquel con mayor número de 
equipos ganadores acertados. 

• Gol Acertado: si persiste el empate, ganará la posición aquel que tenga mayor número de 
goles acertados 

• Marcador único: si persiste el empate, ganará la posición aquel que tenga mayor número de 
marcadores únicos 

https://www.pollamundial.org/dashboard/ayuda
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Si al finalizar de evaluar estos criterios todavía persiste el empate, se ubicarán a los jugadores en la 
misma posición. No es posible modificar los criterios de desempate. 
 
Ejemplos de puntuación 
Regla Puntaje 
Marcador Acertado 5 
Ganador Acertado 2 
Gol Acertado 1 
Predicción Única 5 
Bono Octavos 8 
Bono Cuartos 4 
Bono Semifinal 2 
Bono Final 5 
 
 
Partido fase de grupos 

 Uruguay vs Francia  
Marcador real: Uruguay: 2 - Francia: 0 
 
Usuario Predicción Puntaje Explicación 
Valderrama 3-1 2 Acertó el ganador del partido 
Zidane 1-0 3 Acertó el ganador y el número de goles de un equipo 
Pele 0-0 1 Acertó el número de goles de un equipo 
Baggio 1-2 0 Ningún acierto 
Francescoli 2-0 5 Acertó el Marcador Exacto 
Batistuta 2-0 5 Acertó el Marcador Exacto 
 
 

  Italia vs Paraguay  
Marcador Real: Italia: 1 - Paraguay: 3 
 
Usuario Predicción Puntaje Explicación 
Valderrama 3-1 0 Ningún acierto 
Zidane 1-0 1 Acertó el número de goles de un equipo 
Pele 1-3 10 Acertó el marcador exacto y fué predicción única 
Baggio 2-2 0 Ningún acierto 
Francescoli 2-0 0 Ningún acierto 
Batistuta 1-2 3 Acertó el ganador y el número de goles de un equipo 
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Partido octavos de final 

  Chile vs Holanda  
Marcador Real 120 Minutos: Chile: 0 - Holanda: 0 
Clasificado Ronda: Chile 

 
Bono Octavos 
En este momento Pele, Baggio y Batistuta han acertado 1 equipo clasificado en la fase de octavos de 
final. Si logran acertar los 8 equipos que pasan en esta fase, se sumaran el bono, en este caso 8. La 
misma filosofía se aplica para las reglas de bono clasificados cuartos, semifinal y final. 
 
 
 
 
 
 

Usuario Predicción Predicción 
Clasificado Ronda 

Puntaje Explicación 

Valderrama 1-1 Holanda 2 Acertó el empate al finalizar los 120 
minutos del partido, recibe puntos por 
Ganador Acertado. No Acierta el equipo 
que pasa a la siguiente ronda 

Zidane 0-0 Holanda 10 Acertó el marcador exacto y fue 
predicción única en los 120 minutos del 
partido. No Acierta el equipo que pasa a la 
siguiente ronda 

Pele 1-0 Chile 1 Acertó el número de goles de un equipo 
en los 120 minutos del partido. Acierta el 
equipo que pasa a la siguiente ronda 

Baggio 1-1 Chile 2 Acertó el empate al finalizar los 120 
minutos del partido, recibe puntos por 
Ganador Acertado. Acierta el equipo que 
pasa a la siguiente ronda 

Francescoli 0-2 Holanda 1 Acertó el número de goles de un equipo al 
finalizar los 120 minutos del partido. No 
Acierta el equipo que pasa a la siguiente 
ronda 

Batistuta 3-2 Chile 0 Ningún acierto. Acierta el equipo que pasa 
a la siguiente ronda 
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ADMINISTRACIÓN DE GRUPO 
 

El creador del grupo tendrá acceso a un módulo exclusivo de administración donde podrá: 

• Modificar las reglas: podrá modificar las reglas del grupo, las cuales se tendrán en cuenta 
para el próximo cálculo de puntos. 

• Aceptar o rechazar usuarios: el administrador podrá aceptar y rechazar usuarios. Usuarios 
rechazados no podrán ser aceptados nuevamente.  

• No se recalcularán los puntajes del grupo bajo ninguna circunstancia. 
• Registro de pagos: si con tus amigos vas a apostar dinero, podrás registrar sus pagos en la 

página. Una vez registres el pago, el acumulado de tu grupo se deberá incrementar. También 
puedes devolver el pago, si uno de tus amigos pide la baja del grupo, podrás devolver el 
dinero y registrar este evento en la página. 

PREGUNTAS FRECUENTES 

• ¿Puedo inscribirme más de una vez a un grupo? 
Sí lo puedes hacer, busca el código del grupo y solicita tu nueva inscripción. Puedes tener 
hasta 3 inscripciones por grupo. Tu petición será enviada al administrador del grupo para 
que sea aceptada. 

• ¿Cuántas veces puedo modificar mi predicción? 
Puedes modificar las veces que desees tus predicciones hasta 15 minutos antes de que inicie 
el partido 

• ¿Cuánto tiempo debo esperar para que se actualice la tabla de posiciones después de un 
partido? 
Esperamos actualizar la tabla de posiciones en el menor tiempo posible. Sin embargo, 
definimos un tiempo de 60 minutos para ver los cambios. 

• ¿Por qué en fases de octavos, ¿cuartos, semifinal, final aparece NA? 
Porque todavía no se conocen los equipos que van a jugar el partido. A medida que avance el 
torneo, aparecerán los equipos que van a jugar esos partidos. Las predicciones de los 
usuarios no influyen en la conformación del partido, las apuestas siempre son sobre partidos 
reales. 

• ¿Puedo realizar todas las predicciones de los partidos antes de iniciar el torneo? 
Sí, puedes realizar y guardar las predicciones de todos los partidos, incluso de aquellos 
donde se desconoce los equipos que se enfrentarán. 

• ¿Cuál es la zona hora de los partidos? 
El horario se adapta a la hora del país que seleccionaste al momento de la inscripción. Lo 
puedes cambiar en tu perfil. 

• ¿Por qué no puedo ver los resultados de los otros usuarios de mi grupo? 
Las predicciones serán secretas hasta que se cierre la apuesta, una vez cerrada la apuesta se 
podrán ver los resultados. Esto se realiza para evitar que una persona utilice los resultados 
de otras. 

• ¿Como comparto mi grupo? 
Con el código asignado a cada grupo y la dirección del portal www.pollamundial.org  

http://www.pollamundial.org/
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